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Elevator Pitch

In dem 2D-Mobile Game geht es darum aus der Top-down Ansicht Fensterscheiben
zu reinigen. Man muss versuchen mit so wenig Zigen wie moglich die Scheibe
sauber zu bekommen. Die GroRRe der Fensterscheibe, sowie die Form ist dabei von
Level zu Level unterschiedlich. Je nach Level, erscheint hinter der gereinigten

Fensterscheibe dann eine Miinze, mit welcher man sich neue Abzieher kaufen kann,

welche einem das Reinigen erleichtern kdnnen.

Core Mechanic und Features

Die Core Mechanic des Spiels besteht daraus schmutzige Fensterscheiben mit Hilfe
unterschiedlicher Abzieher zu reinigen. Dies wird ermdglicht durch das Wischen mit
dem Finger Uber den Handybildschirm. Sozusagen besteht die Mechanik daraus in
alle vier Himmelsrichtungen zu wischen, damit die Scheibe sauber wird. Die
Features, in dem Spiel, waren zum einen das die Level sich verandern. Man beginnt
bei einfachen Leveln und arbeitet sich zu komplexeren Leveln vor. Auch kénnen die

Scheiben in den Leveln ihre Form verandern.



Dies bedeutet, dass die Form der Fensterscheibe variieren kann von einem normalen

Rechteck bis zu komplexen Dreiecken oder anderen geometrischen Formen.
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Zwischenstreben kdnnen auch eingezogen werden, damit der Spieler Uberlegen
muss, wie er diese Scheiben mit moglichst wenig Ziagen gereinigt bekommt. Diese
Features unterstlitzen einen langer anhaltenden Spielfluss, und erhdht die

Langzeitmotivation damit nicht zu schnell Langeweile beim Spieler einkehrt.



Ein weiteres Feature ware, dass sich hinter manchen gereinigten Scheiben, Minzen

befinden konnen.

Diese Munzen konnen gesammelt werden um neue Abzieher zu erwerben, mit
welchen dann vorher nicht zugangliche Scheiben gereinigt werden kénnen. Durch
das Feature mit den Minzen und den unterschiedlichen Abziehern entsteht ein
gewisser Grind fur den Spieler. Dadurch das die Munzen zufallig hinter gereinigten
Fensterscheiben auftauchen konnen, muss der Spieler versuchen, mit dem Ihm
bisherig freigeschalteten Abzieher diese Scheiben zu reinigen, denn nur so erwirbt er
die nétigen Mittel um sich neue Abzieher zu kaufen, mit welchen er sich dann an die
bisher nicht zuganglichen Scheiben wagen kann. Denn eine runde Scheibe kann am

Anfang halt nicht mit einem eckigen Abzieher grindlich gereinigt werden.

Die Features der sich verandernden Form der Fensterscheiben und dass man sich
mit Minzen neue Abzieher kaufen kann, arbeiten zusammen. Denn durch die sich
verandernden Fensterscheiben sind die Spieler dazu aufgerufen sich neue Abzieher

zu ergrinden.



Gleichzeitig dienen die neuen Abzieher dafur gewisse Fensterscheiben mit weniger
Zugen zu reinigen, was dazu beitragt, dass man in der Rangliste besser dar steht als
seine Freunde. Somit kommen wir auch zum nachsten Feature, nadmlich eine

Rangliste.
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In dieser wird aufgelistet mit wie vielen Zigen man selbst eine Scheibe gereinigt hat
und gleichzeitig kann man darin auch einsehen, wie viele Zuge andere Spieler oder
Freunde gebraucht haben. Somit steht ein gewisser Wettbewerb, welcher auch zu

einer hoheren Langzeitmotivation der Spieler beitragt.

Als weiteren Modus, welcher das Spiel als letztes Feature unterstitzt, gibt es einen
Herausforderungsmodus. In diesem kann man sich einen Freund oder einen anderen
Spieler aussuchen, gegen welchen man antreten will. Man spielt in diesem Modus
um die erworbenen Minzen und Abzieher des Gegenubers. Auch dieses Feature
unterstutzt wieder die Langzeitmotivation der Spieler und erzeugt auch einen
gewissen Wettbewerbsdruck sich mit den anderen Spielern zu messen um der oder

die Beste sein zu wollen.



Spielrunde im Hauptspiel

Eine Spielrunde beziehungsweise ein Level beginnt damit, dass man Uber das Menu
ein Level auswahlt. Hat man dieses nun ausgewahlt, erscheint eine dreckige
Fensterscheibe mit einer gewissen Form. In diesem Fall ein Hexagon ohne weitere

Quer- oder Langsverstrebungen.

Nun erscheint ein kleiner Bildschirm in welchem man den Abzieher auswahlen kann,
welchen man verwenden will. Hat man nun seine Wahl getroffen beginnt auch schon
das Level. Man wischt nun mit dem Finger tber den Bildschirm und versucht somit,

den Dreck mit moglichst wenig Zlgen zu beseitigen.

Ist der Dreck komplett von der Fensterscheibe verschwunden erscheint nochmals ein
Fenster, in welchem angezeigt wird mit wie vielen Zigen man die Scheibe gereinigt
hat und wie viele Zige andere Spieler bendtigt haben. Nun kann man entweder
direkt in das nachste Level gehen oder erst einmal wieder in das Hauptmenu

zuruckkehren.



Spielrunde im Herausforderungsmodus

Im Herausforderungsmodus tritt man gegen einen Freund oder einen anderen
Spieler an. Zuerst sucht man sich einen Gegner und wenn dieser gefunden ist, wahit
man nun aus, welchen Level und um welchen Einsatz man spielt. Man kann
entweder um Minzen oder Abzieher des Gegners spielen. In unserem Beispiel
entscheiden beide Spieler sich dazu um Minzen zu spielen. Jeder von ihnen wahlt
50 Minzen als Einsatz. Nun wird ein zufalliges Level ausgewahlt, welches jedoch
von beiden Kontrahenten schon freigeschaltet wurde, damit nicht einer von beiden

Spielern einen Nachteil hat.

Sobald das Level ausgewahlt wurde beginnt auch die Runde und beide Spieler, mit

demselben Abzieher ausgestattet, versuchen ihre Fensterscheibe mit mdglichst

wenig Zugen sauber zu bekommen.




Haben beide Spieler inre Scheibe gereinigt erscheint eine Ubersicht, welche beiden
anzeigt wie viel Zuge man selbst und sein Gegenuber gebraucht haben. Wenn es ein
Unentschieden ist, gibt es ein Stechen. Dieses Stechen wird in einem neuen
zufalligen Level ausgetragen. Das Stechen wird so lange ausgetragen bis es einen
Sieger gibt. Ist der Sieger nun ermittelt erhalt dieser die vorher vereinbarte Menge an
Minzen. Nun kdnnen sich beide Spieler neue Gegner suchen oder die einzelnen

Level im Einzelspieler weiter versuchen.
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